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REGULAMIN 
Nocny Niepodległościowy Turniej Piłki Nożnej 
o Puchar Wójta Gminy Kalinowo
Boisko przy Szkole Podstawowej im. ks. Jerzego Popiełuszki
Borzymy, 09.11.2024 r. (sobota) godz. 17.00

Organizator:
· Urząd Gminy Kalinowo
Data i miejsce: 
· 09.11.2024 r. (sobota), od godz. 17:00 (zbiórka drużyn 16.40)
Cel imprezy :  
- popularyzacja piłki nożnej w Gminie Kalinowo - stworzenie rywalizacji sportowej,
- propagowanie zdrowego stylu życia,
- integracja społeczności lokalnej.  

Uczestnictwo: 
· zespół składa się z pięciu zawodników w polu + bramkarz, 
· zmiany systemem hokejowym, 
· zespół liczy max.10 zawodników w całym turnieju, 
· zgłoszenia do turnieju należy przesyłać na adres e-mail: sekretariat@kalinowo.pl lub pod nr 87/621 87 60 do dnia 6 listopada 2024 r. do godz. 14.00,
· przed rozpoczęciem meczu drużyny podają skład na dany mecz, zalecane jest aby składy drużyn wysłać na e-maila: ug@kalinowo.pl do 07.11.2024 r. do godz. 10.00,
· każdy zawodnik/drużyna odpowiedzialny jest za własne ubezpieczenie OC i gra na własną odpowiedzialność,
· zawodnik, który nie ukończył 18 roku życia musi posiadać pisemną zgodę prawnych opiekunów,
· w Turnieju może wziąć udział zawodnik, który ukończył 16 rok życia.

System rozgrywek: 
· system rozgrywek uzależniony jest od ilości zgłoszonych drużyn
· w turnieju udział może wziąć max 12 drużyn (decyduje kolejność zgłoszeń)
· drużyny zostaną podzielone na 4 grupy po 3 zespoły  (w wyniku losowania)
· układ gier stanowi załącznik do regulaminu.

Punktacja: 
Za zwycięstwo drużyna otrzymuje – 3 pkt., za remis – 1 pkt., za porażkę – 0 pkt.
O miejscu w tabeli decyduje w kolejności: liczba zdobytych punktów, wynik bezpośredniego spotkania, różnica bramek, większa liczba strzelonych bramek. W przypadku równej: liczby punktów, różnicy bramek, zdobytych bramek i remisowego meczu bezpośredniego - sędzia zarządza serię (po 3) rzutów karnych pomiędzy zainteresowanymi zespołami. W przypadku identycznego bilansu u więcej niż dwóch zespołów, obowiązuje dodatkowa „mała tabela”, biorąca pod uwagę rezultaty meczów tylko pomiędzy zainteresowanymi zespołami. 
W przypadku dalszego braku rozstrzygnięcia, decydują przepisy zgodne z regulaminem rozgrywek ligowych PZPN.
Nagrody: 
- 4 najlepsze drużyny otrzymują pamiątkowe puchary.
Zasady gry: 
· Liczba zawodników: 5 + bramkarz (max.10 osób w drużynie),
· Czas gry: uzależniony od ilości zgłoszonych drużyn,
· Zespoły biorące udział w turnieju powinny posiadać jednolite stroje,
· Obowiązuje gra w obuwiu przeznaczonym na orlik, o miękkiej podeszwie (lanki, turfy, korkotrampki). Obowiązuje zakaz gry we wkrętach.
· Zmiany zawodników systemem „hokejowym” (wyznaczona strefa zmian),
· Rzut karny wykonuje się z odległości 9 m,
· Za rażące przewinienia zawodnik może otrzymać żółtą lub czerwoną kartkę (otrzymanie dwóch żółtych kartek lub czerwonej w jednym meczu wyklucza zawodnika z gry i zawiesza go na następny mecz),
· Nie obowiązuje przepis o spalonym,
· Zawodników nie obowiązuje limit zmian w danym meczu,
· Za zachowanie niegodne sportowca (przekleństwa, aroganckie zachowania) sędzia zawodów ma prawo usunąć zawodnika z boiska,
· Spóźnienie drużyny większe niż 10 minut traktowane jest jako walkower.


Sprawy organizacyjne:
· Decyzje w sprawach spornych, nie ujętych w niniejszym regulaminie, podejmuje organizator.
· Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności prawnej za stan zdrowia uczestników i udział 
w rozgrywkach osób chorych. Osoby biorące udział w rozgrywkach biorą udział na własną odpowiedzialność i powinny poddać się wcześniej we własnym zakresie badaniom lekarskim stwierdzającym ich dobry stan zdrowia, umożliwiający udział w turnieju.
· Organizator nie ponosi odpowiedzialności z tytułu ubezpieczeń zdrowotnych i następstw nieszczęśliwych wypadków, a także za rzeczy pozostawione i zgubione na obiekcie


                                                                                                          ORGANIZATOR


Załącznik do regulaminu
PRZYKŁADOWY ROZKŁAD MECZY PRZY UDZIALE 12 ZESPOŁÓW
ROZGRYWKI GRUPOWE
DRUŻYN PODZIELONE ZOSTANĄ NA 4 GRUPY PO 3 ZESPOŁY
GRUPA A GRUPA B
System: każdy z każdym System: każdy z każdym
Ilość meczy: 3 Ilość meczy: 3
GRUPA C GRUPA D
System: każdy z każdym System: każdy z każdym
Ilość meczy: 3 Ilość meczy: 3
OGÓLNA ILOŚĆ MECZY W GRUPACH:12
¼ FINAŁY
1 MIEJSCE Z GRUPY A – 2 MIEJSCE Z GRUPY C
1 MIEJSCE Z GRUPY D – 2 MIEJSCE Z GRUPY B
1 MIEJSCE Z GRUPY C – 2 MIEJSCE Z GRUPY A
1 MIEJSCE Z GRUPY B – 2 MIEJSCE Z GRUPY D
½ FINAŁY
1) Zwycięzca meczu ¼ 1A-2C – zwycięzca meczu ¼ 1D-2B
2) Zwycięzca meczu ¼ 1C-2A – zwycięzca meczu ¼ 1B-2D
FINAŁY
MECZ O III MIEJSCE
przegrani z ½ finału nr 1 – przegrani z ½ finału nr 2
MECZ O I MIEJSCE
zwycięzcy z ½ finału nr 1 – zwycięzcy z ½ finału nr 2

OGÓLNA ILOŚĆ MECZY W ROZGRYWKACH: 20
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